ZOOMEMO

Kooperativna pamditova hra pre 1 az 8 hrdacov od 5 rokov, ktort zahrdate za 15
mintt.

O co ide?

Dnes rano sa zvieratka rozhodli preskumat ZOO. Su uz unavené a chcu sa
vratit spat na svoje miesta, ale nevedia ako a navyse stratili aj jeden druhého.
Je na nas, aby sme im pomohli najst sirodencov a cestu spét. Ale obcas sa

v celej ZOO ozve rev leva. Vtedy vSetky zvieratka spozorneju a zacnu chaoticky
pobiehat po zoologickej zahrade. A aby toho nebolo malo, do ZOO smeruje
riaditel a tomu sa vobec nebude pacit, ze zvieratka nie su na svojich miestach.
Podari sa nam dostat vSetky zvieratka na svoje miesta skor nez pride riaditel?

OBSAH:
% Obojstranny herny plan ZOO s 12 miestami pre zvieratka
Hraci plan s cestou od riaditelovho domu do ZOO
Riaditel (pred prvou hrou vsunte postavu riaditela do plastového
stojanceka)
24 kariet zvierat: 12 parov
4 karty riaditela
2 karty rev leva
5 nahradnych prazdnych kariet
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PRIPRAVA
Hru pripravte nasledovne:

% Najprv rozlozte hraci plan. Pre prva hru odporic¢ame stranu bez
zvieratiek.
Pridajte k hraciemu planu tzky hraci plan s cestou tak, aby cesta
nadvazovala (vid zadna strana krabice).
Riaditela polozZte na jeho Startovacie policko blizko domu.
Dobre si prezrite vSetky zvieratka na kartickach.
Pridajte 4 karty riaditela a 2 karty rev leva ku kartickam zvierat a otocte
ich licom nadol a dobre zamieSajte.
Potom ich vSetky rozlozte licom nadol.
Vyberte spolocne prvého hraca; moéze to byt hrac, ktory naposledy
navstivil ZOO.

K/
L X4

X/
X4

L)

e

AS

e

AS

e

AS

e

AS

PRIEBEH HRY:

1. Otocte kartu. Ak je to karta zvieratka, otocte dalsiu kartu.

2. Ak hrac otoci rovnaké zvieratko, polozi dvojicu na niektoré z miest na
hernom plane.

3. Ak hrac otoci iné zvieratko, vSetci sa na karty dobre pozru a hrac ich
opat otoci licom nadol.



4. Otocil hrac kartu riaditel'a? Musi pohnut
riaditela o jedno policko smerom k ZOO. Potom
opét otoci kartu riaditela licom nadol. Necha ju na
rovnakom mieste ako bola, nemeni jej miesto.

. 5. Ak hrac¢ oto¢i kartu rev

leva, zvieratka sa vystrasia
a prepadnu panike. Karta rev
leva sa odhodi do krabice a vSetky karty zvieratiek,
ktoré eSte nie su na miestach na hracom plane sa
zamieSaju a na novo rozlozia licom nadol.

KONIEC HRY:
% V momente ako umiestnime vSetky zvieratka na ich miesta v ZOO,
vstupi riaditel. Je spokojny, Ze vidi vSetky zvieratka na svojich miestach.
s Moze sa stat, ze riaditel vkro¢i do ZOO skoér nez sa nam podari najst
vSetky zvieratka. Kolko zvieratiek sme nasli? Co musime urobit na
buduce, aby sa nam podarilo najst zvieratka skor nez pride riaditel’?

NAVRHY:

« Skuste hrat s druhou stranou hracieho planu, na ktorej su rodicia
zvieratiek. Vzdy ked najdeme par, odvedieme ich k ich rodicom.

% Ak chcete narocnejsSiu hru, postavte riaditela na zaciatku hry na policko
s kamenom.

+ Ak je hra prili§ naro¢na, pouzite len jednu kartu rev leva.

% Prazdne karticky mozete pouzit ako nahradné v pripade poskodenia
kariet, alebo ak si chcete do hry pridat nové zvieratka s vlastnymi
kresbami.
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